BASES GT ZARAGOZA 2024



Fecha: 23-24 de noviembre 2024
Lugar: Hotel las ventas N-232 KM-10 (con restaurante)
Formato: Formato Individual 2000 puntos.

Precio: 50: Incluye comida del Sabado.

Reserva de habitaciones disponible en el Hotel del Evento (precio especial para participantes).

HORARIO

Viernes 22 Noviembre:

18:00-21:00

e Recepcidn de jugadores la recepcion de jugadores en el hotel check-in.

Se hace entrega del material promocional al realizar el check-in.

Sabado 23 Noviembre:

7:30-8:15 e Check-ins restantes e inauguracion.
Si algun jugador quisiera hacer check-in en este espacio de tiempo estara disponible
previo contacto con la organizacion.
8:15-8:30 e REPARTO DE MESAS (Longshanks)
8:30-11:30 e RONDA 1.
11:30-14:30 e RONDA 2.




14:30-17:00 e COMIDA

17:00-20:00 e RONDA 3.

8:30-11:30 e RONDA 4.

11:30-14:30 e RONDAS.

14:30-15:00 e CEREMONIA DE CLAUSURAY ENTREGA DE PREMIOS.

INSCRIPCION:

La inscripcion se realizara mediante un formulario de Google bajo este enlace en el que se pedira
informacion al participante. Habra que rellenar todos los campos correctamente y se les enviara un

e-mail/lwhatsapp de confirmacion de la reserva de plaza.
https://forms.gle/GAYbgZPHU5QcHKr18

Sera requisito de todos los participantes tener ademas de una cuenta en BCP una cuenta en Longshanks,

ya que sera una de las herramientas con las que se gestionara el torneo.
Plazo de inscripcién:
e Apertura 1 de Octubre

e Fecha limite dia 31 de Octubre

LISTAS:

- Listas a 2000 puntos, se permite Forgeworld (segun restricciones juego equilibrado).

- Seran validos todos los tomos de batalla, suplementos, White Dwarf, fags y otro material oficial que
salga hasta el dia 30 de octubre. Los tomos de batalla han debido de salir a la venta de forma

individual antes de esa fecha, no siendo validos si solo han salido en cajas limitadas.



https://forms.gle/GAYbgZPHU5QcHKr18
https://ageofsigmar.longshanks.org/

FECHAS IMPORTANTES:

e Apertura de inscripciones de 1 Octubre

e Fecha limite dia 31 de Octubre

e Limite entrega de listas: 3 de Noviembre.

e Publicacién de listas y emparejamientos 12 ronda: 4 de Noviembre.

e Limite correccion de listas: 14 de Noviembre (Cada participante corrige la lista de su rival de la 12

ronda y notifica si todo esta bien o hay errores a la organizacion).

e Eldia 15 de Noviembre: publicados posibles errores en las listas. Se dispondra de un plazo de tres
dias (hasta el 18 de noviembre para corregir las listas). Pasado esto todo deberia estar correcto. Si

se detectan errores en las partes corregidas, se procedera a sancionar a las partes implicadas.

ENTREGA DE LISTAS:

El envio de listas se hara en un Unico correo electrénico con dos formatos validos*.
e Un archivo PDF con la lista en formato exportado de la APP oficial de Warhammer.

e Un documento de texto, formato .docx, exportado texto de la herramienta de creacion de listas de la

APP oficial de Age of Sigmar.
Uso del reloj:

Cada jugador podra traer un death clock fisicos. El uso de reloj es completamente opcional para las partidas
pero si algun jugador solicita jugar con reloj, su rival estara obligado a jugar con el mismo. En este caso, el
jugador solicitante de reloj debera ser quien aporte fisicamente este death clock, no siendo validos apps, ni

similares.



Relojes como el de la foto, los podéis encontrar por menos de 10€ en WISH o Aliexpress.

Si algun asistente necesitara algun tipo de ayuda o soporte antes o durante el evento podra ponerse en

contacto con la organizacion y estaremos encantados de ayudar en lo que podamos.
Si un jugador quiere jugar con reloj estara obligado a explicar a su rival el correcto uso del reloj.

Para usar el reloj, ambos jugadores deben marcar el mismo tiempo, el que quede para la finalizaciéon de
ronda, en sus contadores antes de la partida, lo que incluye antes de la eleccién de lado y la explicacion de
la lista. Una vez establecido el tiempo equitativamente, ambos jugadores deben ir pasando de uno a otro el
tiempo cada vez que uno haga una accion (mover, atacar, salvaciones, retirar bajas etc.) o tomar decisiones
(tactica, reacciones, uso de habilidades, etc). Esto debe ser estricto para evitar situaciones que puedan llevar

a pensar que un jugador esta perdiendo el tiempo.

Si ambos jugadores son igual de agiles a la hora de resolver sus turnos, esto se puede simplificar en pasar
el reloj a un jugador durante su turno y a su rival en el suyo. Bajo ninguna circunstancia los jugadores pueden

parar el reloj y solo podra hacerlo la organizacion.

Si un jugador se queda sin tiempo, no puede tomar ningun tipo de decisién ni realizar ninguna accion durante
el resto de la partida, solamente pudiendo realizar tiradas reactivas. Esto es; salvaciones, salvaguardas,
etc. Un jugador que se queda sin tiempo sigue puntuando en sus fases. Cuando ambos jugadores se queden

sin tiempo, la partida termina tal cual esté en ese momento y la puntuacién correspondiente.

Ejércitos y miniaturas:

Los ejércitos deben estar completamente pintados y representados.

Minimo tres colores y sensacion de acabado, peanas decoradas y pintadas, no permitiéndose peanas

transparentes salvo en aquellos modelos que oficialmente la usen.

Se recomienda usar el modelo oficial y original mas actual de cada miniatura, y en su correspondiente
tamafo de peana. Pero aceptamos el uso de cualquier modelo representativo de la miniatura, que sea
original de Games Workshop y cumpla los minimos de Peana y volumen de la miniatura a la que debe

representar, especialmente pensando en las actuales renovaciones de faccion (ante cualquier duda



puedes consultar a la organizacién en este e-mail gtzaragoza2024@gmail.com).

Para las miniaturas sin peana es preferible consultar a la organizacion. Se podran usar adaptadores de
peana, siempre y cuando estén integrados con la estética de la miniatura y cumplan con las medidas

correspondientes.

Estan permitidas conversiones, y marcas alternativas siempre y cuando sean consultadas previamente a la

organizacion.

Esta permitido el uso de modelos en impresion 3D y marcas alternativas, siempre que cumplan los
requisitos de peana y volumen de la miniatura original a la que sustituyen, ademas deberan ser

consultadas previamente y aprobadas por la organizacién. No se permitiran “recast” ni clonaciones.

Cualquier consulta sobre miniaturas, conversiones, reglas o equipo se enviaran a través del mail

gtzaragoza2024(@gmail.com

No se aceptara otro método de consulta que no sea via mail, y cualquier respuesta dada por otros medios
no sera oficial. Las consultas sobre miniaturas deberan ir acompanadas de las fotos oportunas de

proyectos terminados.

Solamente se aceptara un Unico mail por participante, donde se tendran que recoger todas las dudas. Solo
se contesta a participantes que ya tengan plaza asegurada y pagada. Intentaremos ser lo mas rapido

posible, pero tened paciencia.

Las miniaturas que un jugador pudiera usar durante todo el evento deberan de ser aportadas por el propio

jugador, no pudiendo utilizar miniaturas que hubiera usado otro jugador durante alguna partida.

Las miniaturas deben de estar fielmente representadas. Si una unidad tiene grupo de mando o armas
especiales, estas deben de diferenciarse del resto. Si una unidad esté configurada llevando un

determinado tipo de armamento, las miniaturas de esa unidad deberan coincidir con esa configuracion.

Material de juego

Todos los jugadores deberan de acudir al evento con todo el material de juego necesario: libros (siempre
originales), elementos de medicion (reglas, metros, etc) en pulgadas, marcadores (heridas, de elementos

de juego), dados, bandejas, etc.

Los dados que se usen para las tiradas han de ser legibles por ambos jugadores, no transparentes, y
solamente deberan tener simbolos en lugar de la cara 6, no en ambas. El resto de caras deberan estar
marcadas con puntos o numeros. Otros dados o marcadores con otra simbologia para marcar estados (de
escenografia, de heridas, de acciones heroicas, acometidas monstruosas, etc) estan exentos de esta

restriccion.


mailto:gtzaragoza2024@gmail.com
mailto:gtzaragoza2024@gmail.com

Para evitar problemas desde la organizacion recomendamos que ambos jugadores
usen el mismo grupo de dados. La organizacién se reserva el derecho de retirar del torneo cualquier

elemento que pueda considerarse sospechoso de estar manipulado.

Se recomienda a todos los jugadores tener cuenta en la web longshanks con la que se gestionara el

torneo.

Cualquier consulta sobre material de juego se enviaran a través del mail gtzaragoza2024@gmail.com. Debera

ir acompafiado de las fotos oportunas. Solo se contesta a los jugadores que ya tienen plaza asegurada.

Partidas

Se jugaran 5 misiones sacadas de los planes de batalla del General's Handbook mas actualizado que
seran presentadas tras el cierre de la revision de listas. Cualquier duda o pregunta sobre las misiones

seran aclaradas tras la publicacion de estas.

Se seguiran las reglas para partidas competitivas del utlimo General’'s Handbook disponible en el momento

del torneo.

Se podran usar, Tacticas de batalla y batallones de los propios tomos de batalla de cuarta edicion o bien
las que vienen en los anexos de reglas de la White Dwarf que especifiquen que pueden ser usadas en

juego competitivo. Tacticas de batalla del manual basico no estan permitidas.

Emparejamientos

La ronda inicial de emparejamientos sera realizada completamente de forma aleatoria. El resto de rondas,

se usara el sistema suizo segun el numero de victorias.

Mesas y escenograila

En cada mesa estaran disponibles 8 piezas de escenografia, 4 Pequefas y 4 Medianas. Las piezas de

escenografia intentaran ser representativas de cada tipo explicado en las reglas oficiales.

Para cada escenario, los jugadores de mutuo acuerdo deberan distribuir la escenografia y asignarles un
"tipo", intentando cefirse en la medida de lo posible a las recomendaciones de escenografia para ese

escenario, definida por el General’s Handbook vigente.

Igualmente en cada mesa habra un dossier con informacion sobre cada escenario y las reglas pertinentes

a los elementos de escenografia.


https://ageofsigmar.longshanks.org/dashboard/
mailto:gtzaragoza2024@gmail.com

Sistema de puntuacion

Una victoria proporciona 2 puntos de torneo.
Empate 1 punto de torneo.
Derrota 0 puntos de torneo.

El desempate se calculara en funcion del VPS (Victory Points) y el SOS (Resistencia de tus rivales).

Arbitraje

El equipo de arbitros no tiene por que tener conocimiento absoluto y de memoria de toda la informacion
disponible y reglas. Por lo que en el momento de la consulta se requerira a los jugadores hacer referencia

a las secciones especificas en dudas en la aplicaciono el libro.

El arbitraje no esta destinado a resolver dudas de battletomes, fags o reglamento si no a resolver

discrepancias entre participantes.

Codigo de conducta

Este torneo apoya el codigo de buena conducta y deportividad de gw por lo que se regira por esos

aspecto:
No empezara ronda si quedan 15 minutos.

Deportividad: Se exige deportividad por parte de todos los jugadores. Malas conductas como la
agresividad o trampas manifiestas podran incurrir en una falta grave. Queda totalmente prohibido apostar,
manipular o influir en los resultados de tiradas, del juego, partida o ronda. Acordad con el rival prepartida
aquellos asuntos donde pueda haber discrepancias. En caso de posibles discrepancias entre jugadores,

sera la organizacién la que tenga la ultima palabra al respecto.

Higiene: Se espera de los jugadores y asistentes una correcta higiene personal, por razones sanitarias y

por respeto a todos los demas participantes del evento.

Respeto: Se exige por parte de todos los participantes y acompafnantes absoluto respeto hacia nuestros
rivales y personal de la organizacion. Quedan prohibidas las exhibiciones o exaltaciones politicas o
ideoldgicas, fisicas o de palabra, el uso de atuendos, objetos y vestimentas provocativas o que contengan
mensajes groseros o inadecuados, que muestran un lenguaje inapropiado o de incitacion al odio que
pudieran resultar en ofensa a los principios u honor de cualquiera de los asistentes al evento. Se prohibe
toda discriminacion, y en particular la ejercida por razén de sexo, raza, color, origenes étnicos o sociales,
caracteristicas genéticas, lengua, religion o convicciones, opiniones politicas o de cualquier otro tipo,

pertenencia a una minoria nacional, patrimonio, nacimiento, discapacidad, edad u orientacién sexual. El



insulto o la falta de respeto hacia cualquier persona queda totalmente prohibidas.

Cualquier asistente que se descubra incumpliendo esta politica se le dara previo aviso para que rectifique
lo incumplido y en caso de no hacerlo sera retirado del torneo. La organizacion se reserva el derecho de
revisar cualquier tipo de muestra que pueda ser susceptible de incumplir estas prohibiciones y de llamar a

las autoridades en caso de considerarlo oportuno.

Instalaciones: Se exige a todos los participantes un Cuidado activo del local y las instalaciones.

jistemas de sanciones

Por cada miniatura de la lista que no cumpla pintado o representado entre 1 y 5 ptos. de victoria en la
partida en curso, con posible retirada de miniatura si la organizacion lo viera oportuno en cada caso.

Retraso en la entrega de listas 5 puntos de victoria en las dos primeras rondas.

Retraso en el envio de correcciones de las listas del rival: 5 de victoria en la primera partida por dia de

retraso.
Retraso en la entrega de resultados: 5 Puntos de Victoria.

El incumplimiento de cualquier punto del apartado NORMAS DE CORTESIA, expulsién inmediata del
torneo sin devolucién del precio de la entrada. (se estudiara en funcion del caso la posibilidad de ser

vetado de futuros eventos)

Por cada nuevo error en lista que se detecte y deba ser corregido, pasada la fecha limite, perdida de 5
puntos de victoria en la primera partida tanto para el jugador con el error como para el juegador revisor.
Retraso en la presentacion en alguna ronda 5 puntos de victoria en esa partida. Si el retraso es mayor a 5
minutos, el equipo rival podra solicitar las partidas con ausencia de jugador como ganadas 20-0, pero
siempre antes de empezar la partida. Una vez se empiece la partida se perdera este derecho y la partida

se debera jugar con el tiempo restante de ronda y sera aplicada la penalizacién correspondiente.

Cualquier jugador que reciba reiteradas sanciones, quedara fuera de los sorteos del evento, y podria ser

expulsado del mismo si es un numero de sanciones excesivo.

Las sanciones de pintura, representacion o comportamiento seran comunicadas en el acto al jugador. Las

sanciones por comunicaciones previas al GT seran informadas en el momento del Check-in.

Estas sanciones seran aplicadas en la ronda correspondiente en la que se detecten, siendo las detectadas

previo al inicio del GT aplicadas en la primera ronda.

Queremos hacer llegar a los jugadores, que las sanciones no son algo agradable para la organizacion. Nos

vemos obligados por dos motivos principales, en funcién de cuales se pongan:



Suponen una falta total de respeto a las normas, asi como a otros jugadores y

organizacién del evento que no estamos dispuestos a tolerar.

Nos generan muchisimo tiempo y esfuerzo perdido, inutil y no remunerado, el tener que perseguir
jugadores, o bien corregir la falta de atencion de los mismos a la hora de cumplir las instrucciones del

evento.

Asi pues, pedimos la colaboracion de todos para que: “ojala no tengamos que sancionar a nadie”

Bye

En caso de que seamos impares en el torneo habra un jugador por ronda que tendra un BYE, esto significa
que durante la partida no jugara y se le apuntara automaticamente el maximo VPS (estimado) para ese

escenario.

concurso de pintura

Los jugadores interesados en presentarse al concurso de pintura deberan comunicarlo a la organizacion
con anterioridad, indicando en un mail o durante el check-in nombre del jugador y lista. Durante la primera
y segunda ronda un equipo de la organizacion realizara un primer filtro de los candidatos. Al final de la
segunda ronda los jugadores seleccionados presentaran sus ejércitos en las mesas seleccionadas por la

organizacion.

Durante la hora de la comida, la organizacion revisara a todos los participantes y tomara una decision que

sera anunciada al final del dia y el premio se entregara durante la ceremonia de clausura.

Premios y sorteos

Los premios y sorteos podran ser anunciados durante todo el evento. La recogida del premio o sorteo sera
realizada fisicamente por el jugador, o un representante del mismo en la ceremonia de clausura, siempre y
cuando se hayan disputado las 5 partidas correspondientes. En caso de no cumplir las condiciones de
recogida, la organizacion se reserva el derecho de poder asignar ese premio al siguiente en cumplir las

condiciones o volver a ser sorteado.
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